ПОЛОЖЕНИЕ
О городской  математической игре «Домино» для учащихся 5-7 классов

 в 2015/16 учебном году

I. Общие положения 
1.1. Настоящее Положение о городской  математической игре «Домино» в 2015/16 учебном году (далее – Игра) разработано в соответствии с Планом работы Городского методического объединения учителей математики и Правилами проведения Игры. 
1.2. Основной целью Игры является выявление и развитие у школьников творческих способностей и интереса к научно-исследовательской деятельности, создание необходимых условий для поддержки и развития одарённых детей, распространение и популяризация научных знаний, привлечение талантливой молодежи к обучению в учреждениях  дополнительного образования по профильному предмету.
1.3. Игра проводится Городской физико-математической школой при МБОУ «Средняя школа №11» совместно с методическим объединением учителей математики г. Петропавловска-Камчатского. 
1.4. Игра проводится по общеобразовательному предмету математика. Игра проводится по заданиям, составленным на основе примерных основных общеобразовательных программ основного общего и общего образования (далее - задания Игры), которые содержат нестандартные задачи и вопросы соревновательного характера. 

1.5. Дата проведения игры: 22.10.15 г. в 14.00
1.6. Игра проводится для учащихся 5-7 классов. Образовательное учреждение самостоятельно определяет состав команды, оформляет заявку по установленной форме в формате Excel и направляет её на электронный адрес оргкомитета в срок до 17.10.2015. При формировании команды необходимо учесть условие обязательного представительства учащихся от разных параллелей 5-7 классов. Состав команды – 4 человека.  По прибытии команды к месту проведения игры, сопровождающий предоставляет  письменное согласие родителей (законных представителей) на сбор, хранение, распространение (передачу), публикацию персональных данных участника (ФИО, класс, школа).
1.7. Игра проводится на базе МАОУ «Средняя школа №45»,  в помещении актового зала при наличии необходимых технических средств: ноутбука, проектора, экрана, микрофона.
1.8. Официальные порталы Игры размещены в сети Интернет по адресу: www.fmsh-kam.ru, www.kvantor11pk.ucoz.ru
II. Организационное и методическое обеспечение Игры
2.1. Для проведения Игры Руководителем городского методического объединения учителей математики (г. Петропавловск-Камчатский) создаётся и утверждается Организационный комитет Игры, Жюри Игры. 

2.2. Организационный комитет Игры  (далее - Оргкомитет) создается организаторами и осуществляет следующие функции и полномочия: 

2.2.1. разрабатывает Положение об  Игре и вносит в него необходимые изменения; 

2.2.2. формирует состав и структуру Жюри Игры (далее – Жюри); 

2.2.3. утверждает правила составления заданий Игры; 

2.2.4. утверждает Регламент проведения Игры; 

2.2.5. утверждает критерии и методику оценивания выполненных заданий  Игры; 

2.2.6. утверждает сроки  проведения Игры; 

2.2.7. утверждает результаты Игры,  в том числе список победителей и призеров Игры  на основании представления Председателя Жюри; 

2.2.8. утверждает Регламент порядка подачи и рассмотрения апелляций участников Игры; 

2.2.9. осуществляет иные функции и полномочия, необходимые для организации и проведения Игры.
2.3. Члены Организационного комитета принимают участие в награждении победителей и призеров  Игры. 

2.4. Члены Организационного комитета совместно с членами Жюри участвуют в рассмотрении апелляций участников  Игры. 

2.5. Председатель оргкомитета /Матвеева Лариса Анатольевна, с.т.  89098335606, руководитель:

2.5.1.обеспечивает соответствие заданий  Игры примерным основным общеобразовательным программам основного общего и среднего (полного) общего образования; 

2.5.2. обеспечивает конфиденциальность материалов заданий  Игры и неразглашение содержания материалов заданий Игры; 

2.5.3. разрабатывает и представляет для утверждения Оргкомитетом критерии и методики оценки выполненных заданий на всех этапах проведения Игры; 

2.5.4.  участвует в рассмотрении (совместно с Организационным комитетом Игры и Жюри) апелляций участников Игры; 

2.5.5.  разрабатывает и представляет для публикации демонстрационные варианты заданий Игры и их решения; 

2.6.1. представляет в Оргкомитет предложения по вопросам, связанным с совершенствованием организации проведения Игры; 

2.6.2. осуществляет иные функции и полномочия в соответствии с Положением об Игре. 

2.7. Структура и состав Жюри Игры формируются Оргкомитетом Игры и утверждаются руководителем Городского методического объединения учителей математики. В состав Жюри Игры  входят работники физико-математической школы, а также могут включаться ведущие эксперты в соответствующих областях знаний и/или профессиональной деятельности, не являющиеся работниками  физико-математической школы. В состав Жюри Игры по решению Организационного комитета Игры включаются не менее 2 (двух) ведущих экспертов в соответствующих областях знаний.
2.8. Жюри Игры осуществляет следующие функции и полномочия: 

2.8.1. проверяет работы участников Игры; 

2.8.2. проводит анализ выполненных заданий Игры  и представляет Оргкомитету аналитический отчет о результатах проверки заданий Игры; 

2.8.3. на основе проверки и оценки выполнения заданий участниками Игры представляет для утверждения Оргкомитетом результаты Игры, в том числе ранжированный список команд участников игры для утверждения списка команд победителей и призеров Игры; 
2.8.4. участвует в рассмотрении (совместно с Организационным комитетом Игры апелляций участников Игры; 

2.8.5. осуществляет иные функции и полномочия в соответствии с Положением об Игре. 

III. Порядок организации и проведения Игры 
3.1. Дата  проведения Игры  школьников  в  текущем учебном  году  утверждается Председателем Оргкомитета на основании решения Оргкомитета в срок не позднее даты начала проведения  Игры и публикуется на портале  Игры, а также в электронной рассылке писем  на почтовые адреса школ города.
3.2. Игра проводится в соответствии с утверждёнными правилами игры.

3.3. Апелляции по результатам Игры  проводятся в соответствии с Регламентом порядка подачи и рассмотрения апелляций участников Игры. 

IV. Победители и призеры Игры
4. 1. Результаты каждого этапа игры демонстрируются в режиме онлайн  на экране аудитории.
4. 2. Подведение итогов  Игры осуществляется автоматически средствами программного обеспечения. 
4. 3. Победители и призёры определяются на основе результатов игры с учётом итогов апелляции.
4. 4. Победителями Игры  считаются команды участников игры, награжденные дипломами I степени. Призерами Игры  считаются участники  Игры, награжденные дипломами II и III степени. 

4. 5. По решению Оргкомитета отдельные участники Игры могут быть награждены персональными похвальными отзывами, грамотами, свидетельствами участника, памятными подарками.
4. 6. Дипломы победителей и призеров  игры  подписываются председателем оргкомитета игры. 

4. 7. Победителям и призёрам Игры  предоставляется приоритетное право зачисления в Городскую физико-математическую школу при  МБОУ «Средняя школа №11».
V. Изменения и дополнения в Положение 
5.1. Все изменения и дополнения в настоящее Положение разрабатываются Оргкомитетом Игры  и утверждаются руководителем  городского методического объединения учителей математики.
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